. *Hokuspokus - Simsalabim - TEST 3

1. Czarownica Sandra zaczarowata zabawki i teraz wida¢ tylko ich cze$¢. Przyjrzyj sie
uwaznie i potagcz obrazek z podpisem.

ein Auto eine Puppe

ein Monster eine Katze ein Teddy

2. Wytnij i utéz. Sprawdz, co to za zabawka. Zaznacz. Naklej zabawke na odwrocie kartki.
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